Ulgrax

der Verschlinger

Ubersicht Phases: 1  Hero: P1

Da ein Experiment von Konigin Ansurek fehlgeschlagen ist, leidet Ulgrax unter unstillbarem Hunger und sein Magen ist auf die Verdauung SPECIAL NOTES
ausgerichtet. Euer Raidkader wahrend der Intermission muss ihn stattdessen mit K&fern fiittern und dabei seinen unerbittlichen ANgriffen ausweichen

Immunities — N/A

Dispels — Digestive Acid

TANK Hei | er DPS
Tauscht nach Brutaler Zermalmer CD's auf Giftpeitsche AOE und Single Target Schaden, CD's auf Interrupts — N/A
Aufgrund der Heilungsreduzierung Gruppensoak auf Bulliger cooldown. Beachtet Aggro in der

Zusammenstof3 Intermission!

vorher defenisv CD einsetzen

Fahigkeiten

Rennt raus mit den Brutaler Zermalmer-Spieler bekommt einen

Debuff von . .

v ) grof3en weil3en Kreis, verursacht Schaden der

erdauungssaure. i i i
+ Dodge Wirbel und auf allen aufgeteilt wird der darin steht,
o Netze auf dem Boden danach wird jeder zum Boss gezogen. Starke
WISk Gl des Ziehen wird reduziert je mehr Spieler drin
Spinnenfaden zu séaubern
stehen.

e Karnivorenkraftprobe —wenn
Spieler in Ulgrax gezogen wird stirbt er.

\

Pirscherspinnenweben- swirbelt
herum, erzeugt Netze und verursacht

Schaden
—p

Pirschernetz— wenn im Netz stehen, 8
Sekunden bewegungsunfahig

Gruppen soaken a
zes Grofen Giftpeitscher — Raidweiter Schaden und
etzes
Knockback.
Rennt geradeaus ¢

weg vom Rald Verdauungssaure- Spieler bekommen

kleinen griinen Kreis, verursacht Schaden und

nach 6 Sekundne explodieren sie, reinigen
Bei 0 Energie, Boss springt in der Mitte des Raumes und schleudert den gesamten Raid weg, beginn der Intermission. Netze

"‘ Brutaler Zermalmer —frontaler Kegel,
belegt den Angreifer mit 20 stacks von

Renn davon weg, zieht ein ran.

Weichgeklopft.
Dodge der Boss stiirmt _ Nuke/CC adds sobald sie "™~
durch den R i . . .
wreh den Raum S Weichgeklopft - 10% reduzierte Heilung
pro Stack, jede Sekunde verlust von 1 Stack
Verflttere tot
Adds
an Boss sobald er INTERMISSION
stehen bleibt GefraRige Brut— adds erscheinen verteilen

stackende Blutungsdebuffs auf Ziele, miissen
getankt werden. Wenn sie zu Nah an Ulgrax
sind fliichten sie.

& Klobige Eingeweide —an Tod
hinterlassen sie Fleisch auf den Boden, muss
zu Ulgrax getragen werden um ihn zu futtern,

Tank adds weg
vom Boss, um zu
verhindern das er

X

volller Angst
Al beendet Intermission.
Achtung Aggro—
verteilt Stacks und .
Blutungen Donnernde Dampfwalze— Ulgrax stirmt
quesr durch den Raum wahrend der

Intermission, ausweichen.

Boss wird DMg Immune, fokusiert Kéfer zu verfiittern. Sobald vollgeftittert Ulgax kehrt in Phase 1 zurtick.

MYTHIC ONLY

Netze stunen Spieler fur 30 Sekunden. Ein Neues Mythisch Only Add kommt dazu Namens Gallegetrénkte Brut — verursacht Naturschaden an nahende Spieler,
erhoht sich mit jden Impuls. Muss schnell gekillt werden.
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