Rasha’nan

Der Gefllgelte Horror

Phases: 1 Hero: P1

Ubersicht
Ein weiteres Experiment, das fehlgeschlagen ist.

Dieser monstrése Boss wird versuchen, den Raid mit groRen Wellen aus rollender Saure und Netzen, die vom Himmel fallen, zu kontrollieren.
Positionieren Sie diese Mechaniken richtig, sonst besteht die Gefahr, dass Ihr Raid zerstort wird.

SPECIAL NOTES
Immunities — N/A

TANK Heiler DPS
Wechselt bei Wilder Angriff. CDs fiir Atzspucke. ST Priorititen mit kleinen Add Bursts.
Off-tank spotted kleine adds bis Vorsicht fiir Heil Aggro an Adds. CDs fiir Boss.

fixiert sind bei 50% Leben.

// Briicke zu den néchsten
Plattformen

| Drop off adds
Rennt weg vom | in der Nihe des
Raid um Netze Bosses wenn
abzulegen. befallen

/

[

| " Il 1l

Group soak

Rennt rausmit Walzende Sdure, Netzbrecher

Richten Sie die Richtung der Welle
vom Raid weg

Unterbrechung

Unterbrecht Boss
Jeder ist driiben.

Rennt iiber Briicke

zur neuen Boss
Position.

Gruppen soakerum nicht
abgezogen zu werden.

Weicht Wirbel aus.

MYTHISCH ONLY

Ein neuer Einhiillende Gespinste, der jeden darin gefangenen Spieler betaubt.

Dispels — N/A
Unterbrechen —Atzende Eruption

ABILITIES

.'.‘ Wilder Angriff —Zerschmettert das Ziel
und verursacht physischen Schaden
und Naturschaden.
60 % des ungeminderten Schadens
werden als DoT fiir 18 Sekunden angewendet,
stapelbardealing Physical and Nature damage.

& Walzende Saure markierte Ziele
vertreiben Sdurewellen, die sich nach auBBen
bewegen, die getroffenen Spieler betduben
und einen DoT hinterlassen. Zerstort alle
beriihrten Netze und hinterlasst eine Saurelache.

Infizierte Ausgeburt schwicht spieler,
die explodieren, kleine Add-ons erzeugen und
allen in der Nahe Schaden zufligen. Die kleinen
Adds beiBen ihre Ziele und verursachen einen

Stapelbaren DoT - kdnnen bis zu 50% getankt

werden, wenn sie sich frei bewegen.

Spinnendriisenstrange in groRes Netz
schieflt auf zufallige Spieler, fesselt alle in der
Nahe aneinander und erzeugt eine Viodzone
mit klebrigen Netzen. Wenn du weglaufst,
reit die Leine, was zu Schaden im gesamten
Raid fihrt

Netzbrecher—  an einem Ort erscheint
ein riesiger Kreis, der vom Raid

geteilt werden muss, um den Raidweiten
Schaden und das Ranziehen zu reduzieren

€ Atzspucke —Raidweiter Schaden,
zusammen mit Wirbeln, die vom
Himmel regnen

Atzende Eruption—Unterbrechbar,
um die Unterbrechung zu beenden,
figt dem gesamten Raid Schaden zu,
der mit der Zeit zunimmt

Atzender Hagel — Ausweichbare
Wirbel, die Saurepflitzen hinterlassen.

Klebrige Eruption —<£xplosion,
wenn sich niemand in
Nahkampfreichweite befindet.

Wenn man die Spinndriisenstrange zerbricht, wird der Spieler mit einem Debuff belegt, der dazu fiihrt, dass sie 4 Sekunden spater in einem kleinen Radius um ihn herum explodieren und massiven Schaden anrichten
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