Nexusprinzessins Ky'veza

Der Phantom-Attentater

Ubersicht Phases: 2  Hero: P1

Spieler werden zum Attentat markiert und hinterlassen Netherphantome, die den Schlachtzug zerschneiden und versuchen SPECIAL NOTES
Spieler mit einer starken Anziehungskraft in leere Risse zu ziehen. Platziert diese Phantome gut, sonst riskieren Sie, dass

sie fiir immer verloren gehen. Immunities -N/A
TANK Heiler DPS Dispels — N/A
Tausche nach Leerenschredder. CDs wahrend P2 und Volle ST-Mobilitét wertvoll, Mechaniken Interrupts — N/A
Schredder figt am Ende des Aufruhrs Schattenpirscher AoE Impuls ausweichen, da sie auf mehr Mechaniken

mehr Schaden zu als am Anfang reagieren

ABILITIES

Meucheln - Markierte Spieler lassen
nach 6 Sekunden ein Netherphantom

Lasst Netherphantome ) ) Nutzt ihre gespreadete Position, um ! A
verteilt im Raid fallen, . Wird den Raid o [ e e an ihrem Standort fallen, was ihnen
zu sich ziehen. zentral zwischen allen zu halten. Konlglnnenmord zuﬁJgt

v

Ziele die Klone Netherphantom Spektralbilder, die
Halte dich fern vom U e el Messer in mehrere Richtungen schielen
gg'rdlér‘éwz‘f"g‘n:fg’g — — Positionen, wenn | |Sie werden schlieBlich zu Rissen,
EiBEE e EaE ‘L’i‘;'gceha'r:’vri‘igr?\:ﬁ:g die Spieler zu sich ziehen und jeden
deine Kugeln zu ‘| |darin toten.
schieen.
/ ?T v Koniginnenmord 10 Sekunden DoT,
| Wiederhole nach Ablauf schie3t der Spieler
/ N den Tanz Dunkle Eingeweide.
[ : mit dem
/ = \ nachsten
Phantom . . QI
‘ N Dunkle Eingeweide Schadigende
\ Kugeln schieen nach auf3en und fligen
7]( dem Spieler Schaden zu.
€ Schattenpirscher Raidweiter
Schaden, der von den Phantomen
ausgeht.

Zwielichtmassaker -phantome
fokuddieren einen Spieler, stiirmen

Weiche Weiche den Kinaentin durch sie hindurch und wenden

i eiche den Klingenlinien aus, - : - I . .
Kugelschtisse die ausKionen uid Bossen Gehen Sie vorrangig auf Nummer sicher-wenn Koéniginnenmord auf alle Spieler im
von Spielern aus, TSR Sie nicht ausweichen, schieen die Spieler Y
die von . mehrKugeln ab-kann dies schnell auBer egan.
Koniginnenmord Kontrolle geraten!
betroffen sind. @ Schnitter -Wenn die Gesundheit

unter 10% sinkt, kommt es zu einem
Hinrichtungsversuchs, der massiven
Bleib Uber 10% Gesundheit, sonst ermordet Schaden verursacht.

Phase 2: Unterbrechung % LeerenschredderEin Hagel aus
Schaden fiir den Tank, der 30 Sekunden
lang des gesamten kiinftigen Schaden
erhoht, den die Fahigkeit erleidet.

Bei 100 Energie springt der Boss in die Ntte des Raumes, eliminiert alle Klone und beginnt mit dem Tanz..

Weiche den Schadenslinien
anderer Spieler aus. Phase 2:
Sternenlose NachtBei 100 Energie

wird der Boss imun, verursacht
pulsierenden Raidweitem Schaden. Die
3. Nacht ist der Berserker.

Steh zwischen den Kuchenstiicken, [
um denjenigen auszuwichen, |
die sich mit Dunkelheit fillen. ‘

Bleib an der Linie stehen,
um anderen das
Ausweichen zu erleichtern.

Eklipse —Teile des Raumes fiillen sich
mit Dunkelheit und verursachen massiv
Schadne.

MYTHISCH ONLY

Bestimmte Phantome tragen Masken und miissen durch den Boss geschickt werden, um die Maske abzunehmen. Das Entfernen verursacht 10 Sekunden lang pulsierenden
Schaden, der fiir ede entfernte Maske stapelbar ist. Wenn die Maske nicht entfernt wird, kommt es in Phase 2 zu einem Wipe, da das Phantom explodiert
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